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1. 목적

스마트폰 사용자가 급증하면서 길 찾기, 웹 정보검색, 게임 등 다양한 분야의

앱 프로그램이 요구됨에 따라 앱 프로그래밍 능력을 갖춘 우수한 인재를 양성

하고자 함.

2. 팀 모집

가. 모집 인원 : 15팀(팀당 2명 이상)

나. 모집 대상 : 전북대학교 공과대학 재학생

(휴학생, 졸업생, 대학원생 및 현재 4학년 2학기에 재학중인 학

생 제외)

다. 모집 기간 : 2011년 06월 01일 ~ 06월 28일 / 4주

3. 주제

자유주제 (단, 공학교육인증 및 학습 관련 앱 개발팀 우대)

4. 일정

가. 개발 기간 : 2011년 07월 01일 ~ 10월 31일 / 4개월

나. 중간보고회 : 2011년 09월 중

다. 결과보고회 : 2011년 11월 초

라. 경진대회 : 2011년 11월 중

5. 지원 금액

20만원/팀 (회의비 및 교재비로 사용 가능)

6. 기타

가. 중간보고회 및 결과보고회 일정은 추후 공지

나. 모든 팀 경진대회 참가 필수 (불참시, 지원금 환수)

7. 문의사항 :　공학교육혁신센터 270-4621


