
공모주제

S/W 또는 H/W 형태로 결과 구현이 가능한 
과학기술과 정보통신 기반의 발명품 아이디어 및 구현

유의사항

출품작은 타 대회에서 수상한 동일·유사 작품이 아니며,

아이디어는 무단 표절 또는 허위가 아닌 경우에 한해 참가 가능

문  의 02) 3677 - 1444 (국립과천과학관 담당자)
※ 자세한 내용은 국립과천과학관 홈페이지 공지 게시판 참고

주  최 국립과천과학관, 한국통신학회

참가대상

전국 중·고·대학생 및 일반인 팀 단위 참가

※ 초등 4~6학년은 보호자(부모님 또는 선생님)와 2인 이상 팀으로 참가 가능

접수방법

국립과천과학관 홈페이지에서 관련 양식을 다운 받아 이메일 접수

● 홈페이지 : www.sciencecenter.go.kr     ● 이메일 : makerfestival@korea.kr

공모일정

※ 본선 진출자는 국립과천과학관 메이커랜드에서 장비 및 작업실 이용지원

제작계획

온라인 접수

(예선)

7.5 ~ 9.10

본선진출팀

선정

매주 목요일

제작과정

온라인 심사

(본선)

9월 14일

완성작 시연 

및 현장 심사

(결선)

9.23 ~ 24

본선·결선 

합산 후

시상

9월 24일

시상내역 구 분 수 부 상

과학기술정보통신부장관상 4팀 상품권 200만원, 트로피

국립과천과학관장상 3팀 상품권 100만원, 상패

한국통신학회장상 3팀 상품권 100만원, 상패

▲ 상세 소개 페이지 

    바로가기 

http://sangsangmaker.kr/
i2fair2017

상상하고, 만들고, 

공유하는 즐거움!

2017.9.23(토) ~ 9.24(일)

2017

발명 
한마당

2017
  

발명 
한마당


