
콘텐츠 제작/관리 플랫폼 

사용 가이드(KEDI CMS) 

http://kedicms.jbnu.ac.kr  



목 차 
전북대학교 KEDI CMS 개요 및 활용---------------------------------- 5P 
 

1) 전북대학교 KEDI CMS 소개 

2) 전북대학교 KEDI CMS 장점 

3) 전북대학교 KEDI CMS 활용 

 

1. 전북대학교 KEDI CMS 둘러보기-------------------------------- 11P 
 
 

2. 콘텐츠 제작 (기본)-------------------------------------------------15P 
 

1)  준비 사항 

2)  슬라이드 프레젠테이션 제작 

3)  화면녹화 콘텐츠 제작 

 

3. 콘텐츠 편집-------------------------------------------------------- 27P 

 

1)  다듬기 (콘텐츠 앞/뒤 다듬어 편집) 

2)  PPT 슬라이드 오탈자 수정을 위한 슬라이드 교체 

3)  재녹화 

 

4.   콘텐츠 업로드/등록----------------------------------------------- 33P 

 

1)  제작한 콘텐츠 업로드 

2)  일반 동영상 파일 업로드 

3)  콘텐츠 파일 업로드 (RSZ) 

4)  소셜 미디어 등록 

 

 



5.   콘텐츠 관리------------------------------------------------------- 39P 
 

1) 콘텐츠 폴더 설정하기 

2) 콘텐츠 공유하기 

3) 콘텐츠 정보 수정하기 

 
6. 학습관리시스템 (LMS)에 콘텐츠 연결------------------------- 43P 

 
 

7. 콘텐츠 제작 (심화)----------------------------------------------- 49P 
 

1)  다른 유형의 기본형 콘텐츠 제작 

2)  고급형 전문가급 콘텐츠 제작 

 

 

목 차 



전북대학교 KEDI CMS(Contents Management System)는, 

동영상, 문서, 소셜미디어 자료 등 다양한 지식 콘텐츠를 등록할 수 있으며,  

실시간 프레젠테이션 녹화 등 직접 제작하여 등록할 수도 있습니다. 이렇게 수많은  

콘텐츠를 모아서 관리하고 편리하게 조회하며, 다양한 용도로  

배포/공유할 수 있는 콘텐츠 제작/관리 플랫폼입니다. 

▲ KEDI CMS 에서 제공하는 강의저작도구  
    (ReadyStream Producer) 

 웹 플랫폼 :  전북대학교 KEDI CMS에 접속하면 열리는 웹 페이지로,  

    자신의 폴더를 만들어 강의콘텐츠를 저장/수정/삭제와 같은 관리기능과 저작도구를 실행하고,  

    모니터링 할 수 있는 공간을 말합니다. 

 강의 저작도구 : 교수님이 직접 강의를 제작할 수 있는 저작 툴(ReadyStream Producer)로,  

    KEDI CMS에 접속하여 실행할 수 있습니다. 

 

전북대학교 KEDI CMS  소개 

웹 플랫폼과 강의저작도구 란? 
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▲ KEDI CMS(contents Management System) 
    (메인 페이지 : http://kedicms.jbnu.ac.kr) 



강의 콘텐츠를 직접 관리/공유/보관 

 

콘텐츠별로 강의 URL을 제공하여 강의 콘텐츠를 공유 및 배포할 수 있습니다. 

또한 직접 콘텐츠를 제작하는 것뿐만 아니라 소셜 미디어 자료를 외부 게시  

자료(YouTube 등)와 같은 등록하고 분류/관리하여 강의 자료나 참고 자료  

등으로 활용할 수 있습니다. 

URL 공유 

소셜 미디어 

자료 활용 

콘텐츠 
분류/관리 

소셜 미디어 자료를 가져올 때, 

URL 가져오기를 통해 가져온 것이므로 해당 경로의 파일이 삭제될 경우,  

KEDI CMS 내에서도 시청할 수 없습니다. 

 

전북대학교 KEDI CMS  장점 

Youtube 등 소셜 미디어 영상을 가져올 때 주의 사항 
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언제 어디서나 콘텐츠 시청 가능 

 

인터넷이 연결된 상태라면 언제 어디서나, KEDI CMS에 등록한 콘텐츠를  

시청할 수 있으며, KEDI CMS에 등록된 콘텐츠는 HTML5 뷰어로 제공되어 

PC나 모바일 기기에서 편리하게 시청할 수 있습니다. 

▲PC 시청 화면 

▲스마트 폰 시청화면 

 

전북대학교 KEDI CMS  장점 



강의자용/ 전문가용 제작 방식 선택 가능 

 

전북대학교 KEDI CMS에서 제공하는 ReadyStream Producer는  

콘텐츠 제작 방식을 사용자별로 구분하여 손쉽고 간단하게 콘텐츠를 제작하는 

방식부터 다양한 표현을 위한 크로마키/레이아웃 등을 활용할 수 있는 방식을  

선택하여 제작할 수 있습니다. 

강의자용 
Rapid Project 

전문가용 
Rich Project 

손쉽고 간단하게 기본 유형의 콘텐츠를  

녹화하고 별도의 꾸밈이나 변환 작업 없이 

빠르게 제작할 수 있습니다. 

풍부한 표현을 위한 크로마키/레이아웃 등을  

활용하고 다양한 유형을 혼합 구성하는 등   

전문가급 콘텐츠를 제작할 수 있습니다. 

ReadyStream 저작도구의 장점 
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다양한 콘텐츠 유형 제작 가능 

 

CMS에서 제공하는 ReadyStream Producer  

저작도구를 이용하여 다양한 유형의 강의 콘텐츠를 제작할 수 있습니다. 

간편하게 제작할 수 있는 기본적인 유형이나, 전문가급 고급형 콘텐츠 유형 중 

원하는 유형을 선택하여 제작합니다. 

▲PPT를 활용한 콘텐츠 ▲ 화면 녹화 콘텐츠 

▲영상 위에 슬라이드 레이아웃 배치한 콘텐츠 ▲크로마키 기능을 활용한 콘텐츠 

ReadyStream 저작도구의 장점 

● 기본형 

● 고급형 
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온라인 강의 콘텐츠로 학습효과를 향상 

E-Learning 

• 학습관련 정보를 온라인 강의 콘텐츠로 

미리 확인하여 학습의 이해도를 높임 

 

• 다양한 영상 자료를 수업 자료로 활용 

Blended Learning 

• 학습자들은 강의 콘텐츠를 통해  이해하

지 못한 부분을 다시 시청하여 학습효과

를 높임 

Flipped Learning 
(PBL/TBL) 

• 온라인 강의 콘텐츠를 통해 팀 프로젝트

나 과제를 제시하여 학습자에게 연습과 

활동의 기회를 줄 수 있음 

 

• 개별 또는 팀별 문제기반 학습을 통해 학

습자드의 문제 해결 능력이 신장되는 학

습모형 설계 가능 

CMS 활용 
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CMS 
(Contents Management System) 

 둘러보기 
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[콘텐츠 등록]에서는 다양한 유형의 콘텐츠를 등록하거나 제작할 수  

있습니다. 

   - 동영상 업로드 

   - 소셜 미디어 

   - 콘텐츠 파일 업로드 

   - 콘텐츠 제작 등 

01. CMS  둘러보기 

1. CMS 화면  구성 
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01. CMS  둘러보기 

1. CMS 화면  구성 
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[콘텐츠 목록]에서는 개인의 콘텐츠 플랫폼에 저장된 콘텐츠를 관리하며, 

원하는 목적에 맞게 배포/공유할 수 있습니다.  





콘텐츠 제작(기본) 

02 

KEDI CMS에서 Rapid 프로젝트로 접근하여  

쉽고 빠르게 콘텐츠를 제작하는 유형 중 ‘PPT 슬라이드 프레젠테이션’과 

‘화면녹화 콘텐츠형’ 두 가지에 대한 준비사항 및 제작 방법입니다.  

▲ PPT 슬라이드 강의 유형 ▲ 화면 녹화 콘텐츠 유형 

2-1. 준비사항 

 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 

 

2-3. 화면 녹화 콘텐츠 제작 



 ◎   콘텐츠 제작도구 프로그램(ReadyStream Producer) 설치  

 

        1) KEDI CMS(http://kedicms.jbnu.ac.kr) 사이트 접속 ▶ 로그인 

        2) [콘텐츠 등록] 메뉴에서 좌측의 [앱스퀘어] 클릭  

        3) 콘텐츠 제작도구 ReadyStream Producer [설치파일 다운로드] 클릭 후 

        4) 아래 [실행] 클리을 통해 설치 

2-1. 준비 사항 ① 저작도구 설치 

02. 콘텐츠 제작(기본) 

※ 콘텐츠 제작도구 설치/실행은 Internet Explorer 에서만 이용할 수 있습니다. 
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◀ KEDI CMS 홈페이지 
    http://kedicms.jbnu.ac.kr   ① 

1 

② 

③ 

④ 



2-1. 준비 사항 ② PC 환경, 유형별 준비사항 확인 

• 글자 크기는 16~20 포인트 이상으로 설정하는게 가독성이 좋습니다. 

• 특수 폰트나 특정 PC에서만 설치된 폰트를 사용하면 정상적으로 변환되지 않을 수 있습니다. 

• 슬라이드 애니메이션 효과는 모두 ‘나타나기’ 효과로 대체됩니다. 가급적 복잡한 애니메이션

은 피합니다. 

• 권장하는 PC 운영체제는 Windows7, Windows8, Windows10 입니다. 

• 녹화를 위한 비디오/오디오 장치를 PC에 연결해야 합니다. 

• 캠코더를 이용할 경우 PC에 별도의 동영상 인코딩 카드를 연결하여 사용합니다. 

• Internet Exploer 브라우저에서만 이용할 수 있습니다. 

 슬라이드 프레젠테이션 진행 시 파워포인트 준비 사항 

 PC 환경 및 장치 안내 

• 설명할 웹 페이지나 문서, PC프로그램 등 을 미리 준비해 놓습니다. 

• 음성 녹음이 필요하다면, 마이크를 PC에 연결 합니다 

 스크린 프레젠테이션 진행 시 녹화 준비 사항 

• 동영상 촬영 시 카메라와 얼굴의 거리를 너무 가까이 두지 말고 어깨선이 보일 수 있도록    

조절합니다. 

• 연구실에서 작업하실 경우, 책장이나 깨끗한 벽면을 배경으로 합니다. 

• 녹음에 방해되는 경우, 출입문에 녹음 중이라고 메모해주세요.  

 녹화 시 주의사항 
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02. 콘텐츠 제작(기본) 



 ◎   ReadyStream Producer- 강의자용 Rapid 프로젝트 제작하기 선택 

 

        1) 콘텐츠등록 메뉴의 왼쪽 항목 중 [콘텐츠 제작]  클릭 

        2) [기본형 녹화 강의자용 Rapid 프로젝트]의 [실행] 버튼을 선택합니다. 

전문가용 Rich 프로젝트는 크로마키 적용 및 다양한 레이아웃 기능을 활용하는 프로젝트이므로,  

웹 캠을 이용하여 간편하게 콘텐츠를 제작할 때에는 Rapid 프로젝트를 선택합니다. 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 

꼭 강의자용 Rapid 프로젝트만 선택해야 하나요? 

02. 콘텐츠 제작(기본) 

17 

① 
② 

2 



 ◎   [슬라이드 프레젠테이션] 실행 

 

        1) 마이크/카메라 테스트 창에서 [아니오] 버튼 선택 

        2) 새 프로젝트 시작 창에서 [Rapid 프로젝트] 메뉴 선택  

        3) [슬라이드 프레젠테이션] 선택 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 

02. 콘텐츠 제작(기본) 
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① 

② 

③ 

3 



 ◎   [PPT슬라이드] 가져오기 

 

        1) 슬라이드 창이 나오면 녹화유형은 [영상]으로 체크 

        2) 사용할 PPT 슬라이드는 [찾기] 버튼을 사용하여 선택 

        3) [스토리 추가하기] 클릭 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 

02. 콘텐츠 제작(기본) 
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① 

② 

③ 
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 ◎    슬라이드 프레젠테이션 녹화 설정 

1) ReadyStream Producer 기본 화면 왼쪽 하단의 [녹화설정] 선택 

2) PC에 연결된 비디오/오디오 장치를 선택 

 3)[테스트 시작] 버튼을 클릭 ▶ 10초 테스트 종료 ▶ 테스트 후  

    [결과물 보기] 하여 확인 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 

02. 콘텐츠 제작(기본) 
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① 

② 

③ 

 비디오 장치 : 현재 PC에 연결된 USB 캠을 설정하여 줍니다. 

 오디오 장치 : 현재 PC에 연결되 마이크 장치를 설정하여 줍니다. 

 비디오 크기는 일반적으로 640*480 이상을 권장합니다. 

 음성 녹화만 진행하기 희망하면 비디오 장치의 체크를 해제합니다. 

 녹화 테스트가 비정상일 경우 다시 테스트를 진행하거나 다른 카메라를 연결해 봅니다. 

녹화 테스트 시 참고 사항 

④ ⑤ 

※마이크 녹음 볼륨은  
   최대로 크게 해주세요. 

음성+PPT 콘텐츠 제작 시 

영상+PPT 콘텐츠 제작 시 

Key point !! 



 ◎   녹화 진행 

 

        1) [녹화 시작] 버튼을 선택하여 녹화를 진행 

        2) 다음 슬라이드로 이동하거나 PPT 애니메이션 기능 실행 

        3) 녹화 중에 필요에 따라서 판서 기능을 활용할 수 있음 

PPT 슬라이드에 적용한 애니메이션은 모두 ‘나타나기‘ 효과로 대체되어 표현되며, 

판서는 녹화 중일 때만 사용이 가능합니다. 

① 

③ 

녹화 할 때 주의사항! 

02. 콘텐츠 기본(제작) 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 
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② 

5 

▶ 



 ◎   녹화 종료 

 

        1) ) 하단의 [녹화 종료] 버튼을 클릭하여 녹화를 종료함 

02. 콘텐츠 기본(제작) 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 
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① 



02. 콘텐츠 제작(기본) 

 ◎   콘텐츠 업로드 

 

        1) 녹화를 마친 후 상단의 [내보내기] 버튼을 선택  

        2) 내보내기 창이 나오면 [미리보기]를 선택하여 결과물 확인 

          3) 제작한 콘텐츠의 기본 정보 입력 

        4) [업로드]를 선택하면 콘텐츠의 업로드가 진행됨 

2-2. 슬라이드 프레젠테이션 제작 

목차설정을 하려면? 

내보내기 탭을 선택하여 내보내기 창에서 목차설정을 할 수 있습니다. 

 

① 

② 
③ 

④ 

23 
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 ◎  Rapid 프로젝트에서 [스크린 프레젠테이션] 실행 

 

        1) CMS상단의 [콘텐츠 제작하기] 메뉴를 선택하고,  

            [강의자용 Rapid 프로젝트] 버튼 클릭 

        2) Rapid 프로젝트에서 ‘스크린 프레젠테이션’ 선택 

 

 

① 

② 

02. 콘텐츠 제작(기본) 

2-3. 화면 녹화 콘텐츠 제작 

24 

1 



 ◎  화면녹화 설정 

  

        1) 화면 녹화 설정 창에서 오디오 사용 및 오디오 장치 선택 

        2) 비디오 출력크기와 품질 선택  

        3) [녹화 시작] 클릭 

 

 권장하는 출력 사이즈 : 1024*768 
 녹화 시작 버튼을 누르면 카운트 다운 후 바로 녹화가 진행되므로, 
    녹화할 웹 페이지나  설명할 프로그램을 실행한 뒤에 녹화를 시작해 주시기 바랍니다. 
 PC 화면 전체를 녹화할 수 있으며 필요에 따라서 부분 화면만을 녹화할수도 있습니다. 
 

스크린 프레젠테이션 제작 시 녹화 팁 ① 

02. 콘텐츠 제작(기본) 

2-3. 화면 녹화 콘텐츠 제작 

25 

2 

① 

② 

③ 



 ◎  화면녹화 진행  

 

        1) 하단에 화면녹화가 진행되는 것을 볼 수 있음 

        2) 하단의 [녹화 정지 버튼]을 클릭하여 녹화가 종료됨 

녹화 제어 도구를 화면에서 선택 할 수도 있지만, 키보드 단축키를 활용하여 제어할 수  
있습니다. 
•F8 : 녹화시작/일시정지 
•F9 : 녹화 종료 
•F11: 녹화 콘트롤러 최소화 or 표시하기 

스크린 프레젠테이션 제작 시 녹화 팁 ② 

02. 콘텐츠 제작(기본) 

2-3. 화면 녹화 콘텐츠 제작 

26 

① 

② 

3 



02. 콘텐츠 제작(기본) 

2-3. 화면 녹화 콘텐츠 제작 

 ◎  녹화 종료 및 업로드 

 

        1) 녹화를 마친 후 상단의 [내보내기] 버튼을 선택  

        2) 내보내기 창이 나오면 [미리보기]를 선택하여 결과물 확인 

          3) 제작한 콘텐츠의 기본 정보 입력 

        4) [업로드]를 선택하면 콘텐츠의 업로드가 진행됨 

① 

② 

③ 

④ 

목차설정을 하려면? 

내보내기 탭을 선택하여 내보내기 창에서 목차설정을 할 수 있습니다. 

 

27 

4 



콘텐츠 편집 

03 

제작한 콘텐츠에서 NG나 오탈자가 있을 때, 

콘텐츠를 편집하는 방법입니다. 

3-1. 다듬기 (콘텐츠 앞/뒤 다듬어 편집) 

 

3-2. PPT 슬라이드 오탈자 수정 

 

3-3. 재녹화 



3-1. 다듬기 (콘텐츠 앞/뒤 다듬어 편집) 

 ◎  다듬기  

 

        제작한 콘텐츠를 서버에 저장하기 전에 NG나 오탈자가 있을 때, 콘텐츠를  

        편집하는 방법입니다. 

        1) 슬라이드 하단의 [다듬기] 버튼 클릭 

 

 선택 구간만 보존하기 : 선택되어 있는 구간(파란색)만 남긴 상태에서 앞과 뒤 부분이 삭제 

 선택 구간 삭제 후 병합하기 :  선택되어 있는 구간을(파란색) 삭제하고 하나의 스토리로 병합  

 선택 구간 기준 분할하기 : 선택되어 있는 구간을(파란색) 기준으로 스토리가 분리 

다듬기의 세가지 방법 

03. 콘텐츠 편집 

29 

① 

1 



3-1. 다듬기 (콘텐츠 앞/뒤 다듬어 편집) 

 ◎  다듬기  

 

        1) 특정 재생 지점에서 [시작점 이동]또는 [끝점 이동]을 선택한 뒤 구간 선택 

        2) 하단의 [적용] 버튼 클릭  

        3) 세가지 방법 중에 원하는 편집 방식을 선택하여 다듬기 진행 

 선택 구간만 보존하기 : 선택되어 있는 구간(파란색)만 남긴 상태에서 앞과 뒤부분이 삭제 

 선택 구간 삭제 후 병합하기 :  선택되어 있는 구간을(파란색) 삭제하고 하나의 스토리로 병합  

 선택 구간 기준 분할하기 : 선택되어 있는 구간을(파란색) 기준으로 스토리가 분리 

① 

② 

다듬기의 세가지 방법 

03. 콘텐츠 편집 

30 

③ 

2 



 ◎  슬라이드 교체 

 

        1) 교체하고자 하는 슬라이드의 썸네일 위에 마우스을 올리면 아이콘이 나옴 

             여기서 [슬라이드 교체] 버튼을 클릭 

        2) [슬라이드 교체] 창이 나오면, 수정하고자 하는 파일을 가져와 해당  

             슬라이드를 선택 

 

         

특정 슬라이드를 삭제하고자 할 때에는 교체 버튼 하단의 휴지통 버튼을 클릭하여 삭제가 

가능합니다. 

① 

녹화된 슬라이드를 삭제하기 위한 방법 

3-2. 오탈자를 수정하기 위한 슬라이드 교체 

03. 콘텐츠 편집 

31 

② 

1 



 ◎  다듬기로 구간 분할하기 

        1) 슬라이드 하단의 [다듬기] 버튼을 클릭 

 

 

        2) 원하는 구간을 설정  

        3) [적용] 버튼 클릭  

        4) [선택 구간 기준 분할하기] 선택 

구간을 설정할 때에는 페이지 이동 버튼을 선택하여 원하는 슬라이드 구간을 이동할 수 있습니다. 

구간 설정 팁 

03. 콘텐츠 편집 

3-3. 재녹화 

 재녹화를 하기 위해서는 다시 녹화할 구간을 다듬기로 분할한 후, 해당 부분만 재녹화합니다. 

③ 

1 

33 

② 

① 

④ 



 ◎  분할된 구간 재녹화 하기 

 

        1) 분리된 스토리를 선택 

        2) [녹화] 아이콘 클릭  

        3) [녹화시작] 버튼을 클릭하여 재녹화를 시작함 

① 

② 

③ 

03. 콘텐츠 편집 

3-3. 재녹화 

33 
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콘텐츠 업로드/등록 

4-1. 제작한 콘텐츠 업로드 

 

4-2. 일반 동영상 파일 업로드 

 

4-3. 콘텐츠 파일 올리기 (RSZ) 
 

4-4. 소셜미디어 등록하기 

 

04 

제작한 콘텐츠를 KEDI CMS에 업로드하거나  

소셜미디어 링크를 등록 하는 방법입니다. 



 ◎  제작한 콘텐츠 내보내기 

 

        1) 녹화를 마친 후 상단의 [내보내기] 버튼을 선택  

        2) 내보내기 창이 나오면 [미리보기]를 선택하여 결과물 확인 

          3) 제작한 콘텐츠의 기본 정보 입력 

        4) [업로드]를 선택하면 콘텐츠의 업로드가 진행됨 

4-1. 제작한 콘텐츠 업로드 

 공개 : 전체 공개로 Commons를 이용하는 사용자에게 모두 공개됩니다. 

 비공개 : Commons에서 본인만 확인할 수 있습니다.  

① 

② 

③ 

④ 

공개와 비공개의 차이? 

04. 콘텐츠 업로드/등록 

35 

1 



 ◎  CMS에서 업로드한 콘텐츠 확인 

 

        1) 내보내기 한 영상은 [콘텐츠 목록] 메뉴에서 확인 가능 

          ※ 영상이 업로드 되지 않았다면 새로고침 버튼을 클릭해 보세요. 

        2) 콘텐츠가 정상적으로 재생되고 있는지 확인 

04. 콘텐츠 업로드/등록 

4-1. 제작한 콘텐츠 업로드 

36 

① 

② 

2 



 ◎ 일반 동영상 파일 올리기 

 

        1) 콘텐츠 등록 메뉴에서 [동영상 올리기] 선택 

        2) [동영상 업로드] 버튼을 클릭하면 새로운 창이 나타나고, 

             원하는 파일을 선택하여 업로드 시킴          

        3) 기본 정보 및 게시 정보 입력 

        4) [완료] 버튼을 클릭 

04. 콘텐츠 업로드/등록 

4-2. 일반 동영상 파일 업로드 

37 

① 

② 

③ 

④ 



  ◎ RSZ 콘텐츠 파일 올리기 

 

        1) 콘텐츠 등록 메뉴에서  [콘텐츠 파일 업로드] 선택 

        2) [저작 콘텐츠 업로드] 버튼을 클릭하면 새로운 창이 나타나고, 

             원하는 파일을 선택하여 업로드 시킴          

        3) 기본 정보 및 게시 정보 입력 

        4) [완료] 버튼을 클릭 

04. 콘텐츠 업로드/등록 

4-3. 콘텐츠 파일 올리기 (RSZ) 

38 

① 
② 

③ 

 RSZ : ReadyStream Producer로 제작한 콘텐츠를 저장한 프로젝트 파일 확장자 명 입니다. 

RSZ 

④ 



  ◎ 소셜미디어 등록하기 

 

       1) Youtube 등 소셜미디어 사이트에서 동영상 링크 주소 복사 

       2) 콘텐츠 등록 메뉴에서  [소셜미디어] 선택 

       3) 링크주소 영역에 복사한 링크 주소를 붙여넣기 하고, [등록] 버튼 클릭 

04. 콘텐츠 업로드/등록 

4-4. 소셜미디어 등록하기 

39 

② 

③ 

① 

동영상 링크주소 붙여넣기 

동영상 링크주소 복사 



콘텐츠 관리  

05 

KEDI CMS에 업로드한 콘텐츠를 효율적으로  

관리하는 방법입니다. 

5-1. 콘텐츠 폴더 설정하기 

 

5-2. 콘텐츠 공유하기 

 

5-3. 콘텐츠 정보 수정하기 
 

5-4. 콘텐츠 삭제하기 

 



5-1. 콘텐츠 폴더 설정하기 

05. 콘텐츠 관리 

  ◎ 콘텐츠 폴더 추가/이동/이름 바꾸기 

 

       1) [콘텐츠 목록] 메뉴 선택에  

            ※ 콘텐츠 목록에서 폴더로 콘텐츠를 분류하여 관리 가능 

       2) [내 콘텐츠] 항목의 우측 [+] 버튼을 클릭하면 새로운 폴더가 추가됨 

       3) 폴더 이름을 입력하여 원하는 폴더를 생성하고, 해당 폴더로 파일을 등록 

           하거나 이동할 수 있음 

① 

② 
③ 

42 



 

  ◎  공유하고자 하는 콘텐츠 확인 후 공유 

       1) KEDI CMS에서 공유하고자 하는 콘텐츠를 선택하고, [공유] 버튼 클릭하면 

           공유 창이 나타남 

 

 

    ◎  콘텐츠 URL 복사 

         1) 제공되는 URL 주소 또는 소스코드를 복사하여 사용 

              또한,  트위터,  페이스북 아이콘을 선택하여도 콘텐츠 공유 가능 

 

5-2. 콘텐츠 공유하기 

① 

05. 콘텐츠 관리 

43 

1 

2 

① 



5-3.콘텐츠 정보 수정하기 

 ◎ 콘텐츠 정보 수정  

 

        1) 정보를 수정할 콘텐츠를 선택하고, [수정] 아이콘을 클릭하면,  

             [콘텐츠 수정] 창이 나옴  

        2) 기본 정보 및 공개설정을 수정하고, [완료] 버튼 클릭  

 

 

공개설정에서 ‘비공개’로 설정된 콘텐츠는 학생들이 수강할 수 없으므로, 반드시 해당 콘텐츠가 

‘전체공개’로 설정되었는지 확인하시기 바랍니다. 

콘텐츠 정보 수정할 때 주의사항 

05. 콘텐츠 관리 

44 

① 

② 



5-4.콘텐츠 삭제하기 

 ◎ 콘텐츠 삭제 

 

        1) 콘텐츠를 삭제하려면 원하는 콘텐츠를 선택한 다음에  

             [삭제] 아이콘 클릭 

 

 

한번 삭제된 콘텐츠는 복구할 수 없으므로 신중하게 확인하시기 바랍니다. 

콘텐츠 삭제 할때 주의사항 

05. 콘텐츠 관리 

45 

① 
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온라인학습관리시스템(LMS)에 

콘텐츠 연결 

06 

KEDI CMS에 제작하여 업로드한 콘텐츠를 

LMS에 연결하는 방법입니다. 



6. 온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 

◎  전북대학교 학습관리시스템(LMS) 로그인 후 해당 강의실 입장 

 

        1) http://kedilms.jbnu.ac.kr 사이트 접속 후 로그인  

            ▶ [마이페이지] - [진행중강의] 탭 클릭  

        2) 해당 강의목차의 [강의실 입장] 선택 

06.온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 

① 

② 

48 
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6. 온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 

◎   나의강의실 – 주/회차 관리 선택하기 

 

        1) 콘텐츠와 연결하고자 하는 주차를 선택하고, [추가] 아이콘을 클릭하여 

            신규 주차 생성 

        2) 해당 주차의 [편집] 아이콘을 클릭하면 [회차 상세 정보 등록] 창이 나옴 

① 

② 

06.온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 
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6. 온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 

◎   회차 상세정보 등록 (콘텐츠 연결하기) 

 

        1) 회차 정보를 입력 후 [콘텐츠 유형] 에서 “자이닉스 API”를 선택하고,  

             잠시 기다리면 KEDI CMS 사이트가 자동으로 뜸 

        2) 실행된 CMS창에서 원하는 콘텐츠 확인하고, [선택] 버튼 클릭 

        3) [저장] 버튼을 클릭 

06.온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 
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6. 온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 

◎   연결된 콘텐츠 미리보기 

 

     - 학습관리시스템(LMS)에서 [미리보기] 아이콘을 클릭하면 연결된 콘텐츠 

        확인 가능 

06.온라인학습관리시스템(LMS)에 콘텐츠 연결 
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콘텐츠 제작 (심화) 

7-1. 다른 유형의 강의 콘텐츠 제작 

 

7-2. 고급형 전문가 프로젝트로 제작한 콘텐츠 

07 

대표적인 콘텐츠 제작 유형 이외에 

다양한 프레젠테이션을 선택하여 콘텐츠를 제작하는 방법입니다. 

▲전체 동영상 위에 일반 슬라이드 레이아웃 유형 콘텐츠 
(Rich 프로젝트) 



다른 유형의 강의 콘텐츠 예시 

07. 콘텐츠 제작(심화) 

 

    ▲ 화이트보드 프레젠테이션 녹화 화면 

 

    ▲ 영상 프레젠테이션 녹화 화면 
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7-1. 다른 유형의 콘텐츠 제작 방법 

07. 콘텐츠 제작(심화) 

 

    ◎  KEDI CMS에서 Rapid 프로젝트 선택 

          1)  [콘텐츠 등록] 메뉴 ▶  [콘텐츠 제작]  ▶ Rapid 프로젝트 선택 

 

    ◎  프레젠테이션 선택 

          1) Rapid 프로젝트에서 원하는 프레젠테이션 선택 

동영상 불러오기 

일반 동영상 파일 (wmv/MP4)을 KEDI CMS에서 편집 또는 저장할 때 사용합니다. 
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07. 콘텐츠 제작(심화) 

7-2. 전문가용 프로젝트로 제작한 콘텐츠 예시 

 

    ▲ 영상 위 슬라이드 배치한 레이아웃 적용한 콘텐츠 

전문가용 Rich 프로젝트 제작방식은 Rapid 프로젝트 제작방식과 다른가요? 

Rich 프로젝트 제작방식은 기본적으로 Rapid 프로젝트의 제작방식과 동일합니다. 

단, Rapid 프로젝트와 달리 배경설정 및 크로마키 효과 등을 적용할 수 있는 

추가적인 콘텐츠 꾸미기 기능을 지원합니다. 

Rapid 프로젝트로 작업한 파일을 Rich 프로젝트에서 다시 편집할 수 있나요? 

가능합니다. 

Rapid 프로젝트에서 작업한 파일을 상단의 파일 탭을 선택하여 저장한 뒤, 

Rich 프로젝트에서 RSZ/SSZ 파일 불러오기를 선택합니다. 
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07. 콘텐츠 제작(심화) 

7-2. Rich 프로젝트로 제작한 콘텐츠 제작 
 

    ◎  KEDI CMS에서 Rich 프로젝트 선택 

         1)  [콘텐츠 등록] 메뉴 ▶  [콘텐츠 제작]  ▶ Rich 프로젝트 선택 

 

    ◎  프레젠테이션 선택 

          1) Rich 프로젝트에서 원하는 프레젠테이션 선택 

크로마키 동영상 유형은 블루 스크린이 설치된 스튜디오에서 작업하실 때 사용합니다. 
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◎   녹화한 콘텐츠 배경설정 및 레이아웃 선택 
 

      1) 기본 화면 슬라이드 리스트 상단의 [배경 설정] 클릭 

      2) 배경과 레이아웃을 설정할 스토리 선택 

      3) [레이아웃 설정] 버튼을 선택 ▶ 슬라이드/동영상 비율 선택 ▶ 레이아웃 선택 

      4) 레이아웃 선택이 끝나면 [배경이미지 설정] 클릭하여 같은 방법으로  

          이미지를 선택하고, [배경설정 완료] 버튼을 클릭 

 테마 지정 : 선택된 스토리 단위 별로 레이아웃과 배경 설정하는 유형 
 개별 지정 : 슬라이드 단위 별로 레이아웃과 배경 설정하는 유형 
 슬라이드와 동영상 비율에 따라 지원하는 레이아웃이 다릅니다. 
 파워포인트 슬라이드를 100%설정하면 글자만 부각하는 효과를 넣을 수 있습니다. 

레이아웃 및 배경 설정 팁 

07. 콘텐츠 제작(심화) 

7-2. Rich 프로젝트로 제작한 콘텐츠 제작 

3 

① 

② ③ 

④ 
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